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Mimi ist das alte, weise Gespenst von PLACEm.
Sie war schon immer da und weif3 alles. Nichts kann das
Gespenst aus der Ruhe bringen. Wenn Emmi und Placy
sich mal wieder streiten, findet Mimi eine Losung.

Wenn es darum geht, Erwachsene zu liberzeugen, die
Bedenken haben, ist Mimi eine richtige Autoritat.

Das sind

Emmi, Placy

(] (]
und Mimi
Lerne hier die drei guten

Geister von PLACEm kennen,
Deiner Mitrede-App.

Die gelbe Placy ist so quirlig wie

tollpatschig und kennt sich gar nicht
mit Computern und Technik aus.

Die rote Emmi ist ein richtiges
Pro-Gespenst und erklart
geduldig Placy alles, was sie
wissen will!

Placy stellt all die Fragen, die sich
unsere Nutzerinnen und Nutzer
nicht zu fragen trauen.

Aber Placy hat 1000 Ideen, was
man mit der App PLACEm alles
machen kann - und dabei kann es
ihr gar nicht schnell genug gehen!

Bei neuen Features kennt Emmi
sich immer als erstes aus und
findet fiir Placys verriickte Ideen
praktische Losungen.



Placy, ein niedliches gelbes Gespenst, chillt
auf seinem Lieblings-Mobilfunkmasten
neben einem trostlosen Spielplatz.

Und bemerkt plotzlich einige Kinder,
die traurig zusammenstehen.

»Der Spielplatz ist so schidbig. Nix kann
man hier machen. Was sollen wir blof3
tun? Wie kénnen wir das dndern?*

Neugierig ruckt Placy naher, um besser
horen und sehen zu konnen.




Wir fragen die
Biirgermeisterin!
Die Stadt ist doch
fiir den Spielplatz

zustandig!

Zurick zu Hause in ihrem Sicherungskasten
berichtet Placy noch ganz aufgewiihlt Emmi,
einem kleineren roten Gespenst, was sie
gehort hat.

Emmi hat eine Idee: Die Kinder konnten
eine Nachricht an die Biirgermeisterin
schreiben.



Hallo Kinder! Wir haben
. : eine Idee! &
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Am nachsten Tag zeigen sich die
Gespenster den Kindern auf dem
Spielplatz und erzihlen ihnen ihre Idee.
Die sind begeistert und legen gleich los.
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Liebe Biirgermeisterin,

hier ist alles so &de.
Wir wollen spielen.

Machen Sie bitte was!




Die Biirgermeisterin ist ratlos. Sie denkt:
»Ach, der olle Acker, da ist doch nie jemand,
da hab ich auch keine Idee, was man da
machen kann.“

Und so schreibt sie den Kindern zuriick:

,Liebe Kinder,

ich weil auch nicht, was man da
machen kann. Spielt doch einfach
auf der Wiese Fangen.

Fure Birgermeisterin.™

Oh wie schade!
Die Blrgermeisterin
hat auch keine Idee!



Die Kinder sind niedergeschlagen.

Placy trostet die Kinder und ist sich sicher:
Die Kinder sind doch selber die Expertinnen
und Experten fir Spielplatze. Die sollten
Ideen sammeln, mitreden, mitmachen,
.mi.mi... ,Mimi!“ sagt Emmi, ,Natdrlich!“

Emmi und Placy melden sich mittels
Gespenster-Telepathie bei Mimi, dem
weisen Gespenst, das in allen Handys wohnt.

Mimi erscheint sogleich auf dem Telefon
der Biirgermeisterin, das vor ihr auf dem
Schreibtisch liegt. Beide erschrecken sich
fast zu Tode.



Mimi aktiviert ihre digitale Geister-
Magie. Unter all den vielen Apps holt das
Gespenst PLACEm auf dem Handy der
Biirgermeisterin hervor und erklart ihr,
dass sie da ganz einfach viele tolle Ideen fiir
den Spielplatz bekommen kann - direkt von
den Kindern!

»,Mit einer App?!“, fragt die Blrgermeisterin.

»Die spielt tatsachlich eine bedeutende Rolle
dabei...“, antwortet Mimi geheimnisvoll.




Als die Kinder ein paar Tage spater wieder
auf den Spielplatz kommen, hiangen
tiberall Plakate mit QR-Codes und der
Aufforderung, mitzumachen. Placy ist ganz
aufgeregt und will gleich loslegen. Emmi
erklart den Kindern, dass sie eine App
brauchen und dann ihre Ideen gefragt sind.
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Die Kinder sind eifrig dabei abzustimmen
und Ideen einzureichen. Auch die Eltern und
Grof3eltern machen mit.

Placy kann gar nicht schnell genug von einer
Ecke zur anderen schweben, so spannend ist
alles, wahrend Emmi mit einer alteren Dame
uber die Funktionen fachsimpelt, die sagt:
»~Sowas hatten wir damals auch gern gehabt...“




Die Biirgermeisterin sitzt mit Spielplatz-
Planerinnen und -Planern zusammen, die
von der ganzen Sache gar nicht begeistert
sind: ,Aber wir sind doch die Experten! Wir
haben das studiert! Was soll denn von
normalen Menschen schon kommen...?!“
Mimi schaut sehr grimmig drein.

Als nach und nach immer neue Ideen in der
App eingehen, andert sich die Stimmung

- bis alle ganz aus dem Hauschen sind.

So entsteht schnell ein bunter Plan und
ein ansprechendes Modell. Mimi grinst
zufrieden: , Toll. Los jetzt, lasst uns die
Entwiirfe den Kindern zeigen.“ - Flux wird
eine Veranstaltung bei PLACEm erstellt.




Die Biirgermeisterin trifft sich mit
Kindern und Eltern und GroBeltern auf
dem noch 6den Spielplatz.

Auf der schabigen Beton-Tischtennisplatte,
wo das Metall-Netz ganz runtergebogen ist,
steht das bunte Modell des neuen
Spielplatzes. Eine Architektin erlautert, wie
sie die Ideen der Kinder und Erwachsenen
in ihre Arbeit hat einflieBen lassen. Alle
geben frohlich weitere Anregungen und
diskutieren mit.

Emmi und Placy sehen von den
umliegenden Hausern aus zufrieden zu.



6 Monate spater.

Im Hintergrund ist der neue Spielplatz zu
erkennen. Die Biurgermeisterin beugt sich
uber ihr Handy, wo Mimi stolz strahlt.
Emmi und Placy schweben gliicklich

um die beiden herum.

»Danke, ohne Euch waére das hier immer
noch eine ode Wiese*, sagt die
Burgermeisterin.

,Zu viel der Ehre“, sagt Mimi: ,,Das hast Du
den Kindern und ihren Ideen zu
verdanken! Und so kann das iiberall in
der Stadt gehen!“




Mit PLACE gibt es Spielerisch.
keine Ausreden mehr, so Einfach.
einfach geht Beteiligung Gemeinniitzig.

mit der Mitrede-App: DSGVO-konform.
Pay what you want.
1. App runterladen.

Jetzt loslegen im

2. Place erstellen.
AppStore, PlayStore

oder im Browser:

3. QR-Codes aushangen.

4. Informationen und

Umfragen posten.

5. Ergebnisse anzeigen lassen.

[ Iy
www.placem.de

6. Umsetzen! :-) 24




Und natirlich helfen
Emmi, Placy und
Mimi noch an vielen
anderen Orten:

Sei es bei Vereinen und
Verbanden wie der
Freiwilligen Feuerwehr,
z.B. auf Zeltlagern oder
bei der Jugendfeuerwehr.

Oder in der Schule, wo
nicht nur Schiilerinnen

und Schiiler mitreden
konnen, sondern gern
auch die Eltern - nicht nur
im Schulelternrat!

Im Jugendtreff hilft
PLACEm, liber Angebote zu
informieren und
abzustimmen zu lassen. J

Und Uberall lohnt sich
Beteiligung, denn es gibt
auch Pramienpunkte, die in
tolle Belohnungen
eingeldst werden konnen.

Wer (iber neue Biicher in [

der Biicherei mitredet,
bekommt so vielleicht ein
limitiertes Lesezeichen.

Bleibt neugierig!




PLACEm wird mit Liebe und viel Erfahrung gemacht von
" Politik zum Anfassen e.V. Wir machen Lust auf Demokratie.
| Seit 2006 verbinden wir Politische Bildung, Beteiligung,
Medienpartizipation mit ganz viel SpaB und Wirkung.
Unabhangig, Uberparteilich, europaweit.
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